SERI E DE ANl MACAO CAI NA
Roteiro Aventura 1 — Caind, a onca e o fogo

criacdo de argunmento e roteiro por José Araripe Jr.

Sequencia 1 - Exterior dia - Taba - O dia da caca

A mata emtorno da tribo esta brilhante e generosa, em sons
cores. Os irnmdos de CAINA e outros adol escentes, e jovens, se
preparam se armam de arco fl echas, tacapes e |ancas; se
pintam e corremalegres e eufdéricos para a grande floresta
atras dos cacadores |ideres.

Sequencia 2 - Exterior dia - Taba - O escol hido

CAINA é o uni co meni no de sua idade na tribo que nédo va
cacar. CAINA fica pensativo e cabi sbaixo e nonta no chdo com
gravetos, umarco e flecha, na ponta da flecha col oca unas
pét al as vernel has que | enbra fogo.

Sequencia 3 - Exterior dia - Taba e floresta - ABERTURA

O avd XAMA nostra pro pequeno CAINA, que el e nido deve pegar
em arnmas para cacar, e simnos instrunmentos e materiais de
paj el anca: pos, ervas,flores, frutos, chocal hos, cal deirao.

XAMA nostra que CAINA nasceu com o nesno sinal que ele - um
vi stoso sinal no peito esquerdo - o que o faz o proxino
curandeiro da tribo. Emumcerinbnia alegre, jovens, adultos,
amgos e famliares, o consagramcom futuro sucessor do XANA

Sequencia 4 - Exterior dia - Taba - Tutela

O avd XAMA vai buscar CAINA na casa dos pais, para ajuda-lo
nos preparativos da grande pajelanca para a Lua. Os pais
estdo nuitos orgul hos de seu fil ho.

Sequencia 5 - Exterior dia - Cca das Fanilias - Treinanmento
Ja emfrente a oca do XAMA, o nestre usa una tigela com | atex
sobre uma terra preta comsenmente brancas para simular o céu
O XAMA entrega gravetos e cipos para CAINA fazer fogo. Mas
CAI NA o surpreende usando duas pedras que fazemfaiscas e
produz chamas nos gravetos. O XAMA fica bemfeliz coma
inteligencia do neto.

Sequencia 6 - Exterior tarde/entardecer - Mata - Excursao

O XAMA e CAINA vdo explorar a mata. Param e col hem ervas
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dour adas. CAI NA também col he um pouco pra si. Depois seguem a
mar gem pedegroza de umrio até uma cachoeira azul, onde XAVA
col eta um pouco da agua azul emum pote de barro. Ele explica
pra CAINA - (conp uma receita - que venbps em desenhos com
estética diferenciada - a mesna da abertura) - que fara uma

i nfusdo com o capi m dourado que col heram para transformar as
pequenas flores do capi m em vagal unes que irdao emdirecao ao
céu para acal mar a | ua.

Sequencia 7 - Exterior entardecer - Retorno - A onca

Na volta pra casa, ja no entardecer quando a lua ja esta
cheia. unma onga braba encurrala os dois; o XAMA fica com nédo
e CAINA, acalma a onca acendendo uma tocha coma sua parte
das ervas. O nol he de capimbrilha e CAINA produz as fagul has
gue parecem vagal unmes. Depois que a onca vai enbora, CAINA
mostra para o avl, as cinzas que ainda consegue pegar no ar
Gs dois sorriemaliviados. CAINA passa as cinzas no rosto.O
XAMA t ambém

Sequencia 8 - Exterior noite - centro da taba - Menino
vagal une

No centro da taba - uma grande festa comritual de nusica,
dancas e fogueira e realizada na al deia para homenagear a
Lua. O XAMA realiza a criacédo dos "vagal unmes". Os "vagal unes”
voam pra lua. E em seguida cono parte do ritual, como resto
da agua azul, o fogo é apagado.

CAINA mai s uma vez surpreende o avd, ao usar o que sobrou das
flores pra passar em seu proprio corpo e ficar fluorescente
no escuro.



SERI E DE ANl MACAO CAI NA

Aventura 2 — Caind, o jacaré e o0 eco.

criacdo de argunmento e roteiro por José Araripe Jr.
Sequencia 1 - Exterior dia - Aldeia - Vida verde.

A vida na aldeia segue o ritno intenso da subsisténcia. Gs
homens cacam nul heres preparam os alinentos. Os bem pequenos
brincam e CAINA nostra para o pai e para nde, umcol ar de
senment es que aprendeu a fazer com o XANVA

Sequencia 3 - Exterior dia - Taba do Xamd - Lic¢0es

CAl NA segue pra a mata com seu av0o em seu aprendi zado para
futuro XAMA. Insiste emlevar umarco e flecha de brinquedo
gue fez para se fingir de cacador.

Sequencia 4 - Exterior dia - Trilha - Cam nhada

O XAMA apresenta a ele, uma area da floresta de pal neiras
bai xas, onde recol he senmentes de cores vari adas pra fazer
remédi os. I ndica que cada cor corresponde a um parte do
corpo: cabeca, torax, pernas.

CAIN@ ao se desconcentrar e fazer uma presepada como arco
CAI NA cai e machuca o j oel ho.

Sequencia - Exterior dia - Careira - Piléao

Em um pequeno pil &o XAMA ensina a CAINA a macerar senentes.
Amassadas as senentes, XAMA gera um unguento que aplica no
joel ho de CAINA, a dor passa, CAINA sorri.

CAl NA descansa, e brinca coma flecha e comela atinge o
passaro que desenhou na terra; pega umrestinho do renédio e
aplica sobre o passaro desenhado. Depois, comas néos inta
um passaro gque se recupera e voa.

Sequencia - Interior/exterior dia - Guta - Vai e volta

Os dois vdo visitar uma gruta onde o XAMA faz perguntas cono
se fosse a umoracul o; na boca da gruta, o avo diz pal avras
estranhas que voltam O XAMA fica desol ado por nao obter
respostas. O av0 desiste. CAINA bate palnmas e o eco repete.
CAI NA bate pedras e o0 eco repete.

Sequencia - Exterior dia - R o - Vibracgdes

Na volta eles atravessamumrio e umjacaré fanmnto se
apr oxi ma

( CONTI NUED)



CONTI NUED:  ( 2)

peri gosanente da pequena canoa; CAINA usa seu arco, e o faz
vi brar na agua, o nmovinmento forma ondas bem concéntricas e
defini das que afastam o jacaré.

Sequencia - Exterior dia - Taba - Cabaca

Dois adultos toca flautas. Passaros circunda voando. Miitas
criancas com suas nées emvolta do XAMA esperam o remedi o. Em
uma ganela de barro o XAMA prepara uma beberagem pra as
criancas; ao dei xa-l1o ajudar CAINA aproveita e joga senentes
no centro do liquido formando novanente circul os
concéntricos. O XAMA ri com admi racao.



SERIE DE ANIMACAO CAINA

Roteiro Aventura 3 - Caina, o escorpido e o eclipse

criacdo de argumento e roteiro por José Araripe Jr.
Sequencia 1 - Exterior dia - Taba e floresta - ABERTURA

0 avd XAMA mostra pro pequeno CAINA, que ele ndo deve pegar
em armas para cacar, e sim nos iInstrumentos e materiais de
pajelanca: pos, ervas,flores, frutos, chocalhos, caldeiréo.
XAMA mostra que CAINA nasceu com o mesmo sinal que ele - um
vistoso sinal no peito esquerdo - o que o faz o proximo
curandeiro da tribo. Em um ceriménia alegre, jovens,
adultos, amigos_e familiares, o consagram com futuro
sucessor do XAMA.

Sequencia 2 - Exterior dia - Aldeia - Eclipse

CAINA na porta da oca brinca brinca de correr com outros
meninos. XAMA observa seu proprio reflexo numa bacia com
agua.

Na porta de uma oca, uma mde NANA acalenta um bebé&, em uma
cesta.

Sequencia 3 - Exterior dia - Aldeia - Eclipse

No céu, um eclipse total do sol escurece a aldeia
gradativamente.

CAINA olha os meninos que somem na escuriddo; a imagem do
XAMA some da bacia.

Quando o sol volta a brilhar. Todos os habitantes do lugar
estdo nas portas de suas ocas atonitos olhando para o sol
com maos e palhas a frente dos olhos.

Sequencia 4 - Exterior dia - porta da oca - O escorpiao

Um escorpido negro entra na cesta do bebé XIXUA, sem que a
mae perceba.

Sequencia 5 - Interior dia - Oca - Socorro.

O XAMA é convocado até a oca para ajudar o bebé que chora de
dor: esta muito roxo e febril. Os pais estdo aflitos. CAINA
observa atento.

O XAMA aponta para o sol e se curva diante dele.

Sequencia 6 - Interior dia - Oca - Cura



CAINA descobre o escorpido morto perto do cesto de dormir do
Bebe e mostra para o XAMA.

Macerando o escorpido, XAMA prepara um remédio num pequeno
pildo e dele aplica gotas na boca do Bebé; o bebé aos poucos
vai voltando a cor normal.

CAINA faz um mobile com o cristal, e a luz do sol joga um
arco iris sobre o cesto.

Sequencia 7 - Exterior dia - taba - A lenda

Com_o bebé ja saudavel, a familia se retne em torno do
XAMA, que narra uma versao sua sobre o eclipse: Um grande
escorpiao luta contra o sol, tapando-o. O sol consegue se
desvencilhar dele.

Sequencia 8 - Exterior dia - Rio - Eclipse de Caina
Grupos de guerreiros voltam da cagcada com varias presas
mortas. No entardecer na beira do rio CAINA e XAMA relaxam,
se banhando.

CAINA tapa o sol com uma peneira, e depois_tapa o sol com
uma gamela, fazendo sombra no rosto do XAMA.



Aventura 4 - Caina, a chuva e as piranhas
criacdo de argumento e roteiro por José Araripe Jr.
Sequencia 1 - Exterior dia - Rio - Chuva

Os guerreiros adultos pescam de arco e flecha, e lancas - os
adolescentes aprendizes observam - mas a chuva torrencial
prejudica o resultado: ndo conseguem éxito. Apenas um deles
pega uma piranha e todos ficam assustados e saem de dentro
do rio.

Sequencia 2 - Exterior dia - Taba e floresta - ABERTURA

0 avbO XAMA mostra pro pequeno CAINA, que ele ndo deve pegar
em armas para cacar, e sim nos instrumentos e materiais de
pajelanca: pos, ervas,flores, frutos, chocalhos, caldeiréo.
XAMA mostra que CAINA nasceu com o mesmo sinal que ele - um
vistoso sinal no peito esquerdo - o que o faz o préximo
curandeiro da tribo. Em um ceriménia alegre, jovens,
adultos, amigos_e familiares, o consagram com futuro
sucessor do XAMA.

Sequencia 3 - Interior dia - Oca do Xamd - Tupa e chuva

Os meninos brincam na chuva. CAINA assiste as chuvas e as
criancas brincando na oca do XAMA, onde este prepara uma
infusdo, e conta a sua maneira, a origem da chuva: ap6s uma
briga entre Tupd e o grande Jacaranda vermelho, alguns
frutos sdo maceradas para produzir a agua que vail Inundar os
rios, a floresta, e aldeia deles.

Sequencia 4 - Exterior dia - Rio - 0 vapor

Na agua fervente que o XAMA prepara a infusdo, CAINA observa
que o vapor condensa na palha, e este cai depois em gotas.

Sequencia 5 - Exterior dia - Rio - A ilha dos cagados

A chuva cessa, mas o rio fica muito cheio. Alguns
cagados Ficam isolados numa pequena ilha fluvial.

Os adolescentes tentam nadar para salvar os cagados, i
mas quando percebem que um cardume de piranhas se aproxima,
recuam.

CAINA que esta observando, pega um pequeno tronco e amarra
nele um cacho de frutas vermelhas, e joga no rio, as
piranhas avancam no fruto e seguem o tronco que vai na
correnteza, se afastando dali.

Os meninos conseguem nadar e salvar os cagados.

Sequencia - Exterior dia - Taba - Brincadeiras



Os menores brincam com os cagados. O Sol abre. CAINA,
brinca com os pequenos de ver desenhos nas nuvens, o XAMA
observa CAINA.

CAINA pega um Flores secas,tira o algoddo delas faz uma
nuvem artificial que enxarca de agua e mostra pra eles e pra
XAMA, a sua propria chuva.

Essa chuva cail sobre os cagados. Todos riem.
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Aventura 5 - Caina, a anaconda e o redemoinho.
Criagao de argumento e roteiro por José Araripe Jr.

Sequencia 1 - Exterior dia - Floresta - A picada

Na taba, vovdé XAMA e CAINA estdo juntos lidando com a secagem
de ervas.

Perto dali, na floresta, em uma cagada, o irmdo de CAINA,
XIRA, sente uma picada de cobra, mas nao avista a pequena
serpente que foge.

Sequencia 2 - Exterior dia - Taba - A cura

Na taba, XIRA cambaleante pelo efeito do veneno, é levado por
dois amigos, para a cabana do XAMA. XIRA com as maos descreve
exageradamente que uma cobra gigante o atacou.

CAINA ajuda o avd a preparar um emplastro de folha de
bananeira que retira o veneno. XIRA fica deitado
convalescendo numa rede.

Sequencia 3 - Exterior dia - Taba e floresta - ABERTURA
Sequencia 4 - Exterior dia - Taba - Tratamento

Ainda na rede, mas Jja& recobrado, Xiréd, recebe tratamento
especial de Caina, que leva frutas para ele. Xira doa um
colar com dentes de onga para CAINA.

Sequencia 5 - Exterior dia - Rio/Taba

No riacho, os MENINOS menores brincam, quando avistam um
redemoinho forte.

OS MENINOS correm pra o centro da taba, onde acontece uma
competigao entre os ADOLESCENTES aprendizes de caga e Os
guerreiros CACADORES, para avisa-los do redemoinho.

Armados para caga, os cagadores correm até o Rio e nada
avistam. Voltam ao treinamento.



Sequencia 6 - Exterior tarde/entardecer - Mata - Excursao

Comego da noite, ao lado de uma fogueirinha, XAMA aponta para
uma galaxia espiralada no céu e mostra pra CAINA, dgue
desenha na areia o gque vé: uma cobra.

Sequencia 7 - Exterior dia - Manha - O grande redemoinho

No outro dia, CAINA e VOVO XAMA no entorno da floresta colhem
leite de seringueira, quando se deparam com um grande
redemoinho de folhas secas em um descampado.

O XAMA desenha com urucum numa pedra, uma sequéncia de
desenhos como uma HQ pré-histdérica, onde uma grande cobra com
asas, gira dentro d'agua.

CAINA olha pros desenhos, estadticos e monta em sua
imaginagao, a sequéncia como uma animagao.

Sequencia 7 - Exterior entardecer - Retorno - A onga

Na volta pelo rio, CAINA, pega o remo na mao do XAMA, e
comanda a canoa. CAINA leva a Canoa até o encontro de dois
rios - um claro e um escuro e mostra ao XAMA que as duas
corrente contrarias formam um redemoinho. Os dois brincam de
jogar flores na agua, que giram até submergir.

Sequencia 8 - Exterior dia - centro da taba - Irmaos

De volta na taba, CAINA ainda se encontra com XIRA que ja
estd de pé. CAINA ajuda o irmao caminhar até uma oca.

Sequencia 9 - Entardecer - centro da taba -

CAINA brinca com os meninos de sua idade, e mostra o
redemoinho que consegue fazer com o leite de seringueira que
gira no funil de cabaga, até a gamela no fogo, que o apara
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Aventura 6 - Caina, o gaviao e a pororoca
Criagao de argumento e roteiro por José Araripe Jr.

Sequencia 1 - Exterior dia - Rio/taba - O sonho.

CAINA desce uma onda da pororoca em pé sobre uma tartaruga. E
um sonho. CAINA acorda corre atd o centro da taba, e sé vé as
mies com seus BEBES e Vovd XAMA que olha pro céu preocupado.
CAINA se aproxima dele e olha pro cel também.

Sequencia 2 - Exterior dia - Taba e floresta - ABERTURA

Sequencia 3 - Exterior dia - Floresta/rio - A competigao

Os MENINOS embarcam numa excursao até a foz do rio, onde
acontece uma competigao intertribal de canoas de GUERREIROS,
nas franjas da pororoca. A pororoca impulsiona as
embarcagdes dos competidores. Os MENINOS torcem pelos seus
preferidos.

Sequencia 4 - Exterior dia - Taba - O Gaviao
Vovd XAMA avista um GAVIAO rodando a tribo e prevé o

desaparecimento de uma crianga. O XAMA toca um apito. As MAES
protegem seus bebés do GAVIAO.

Sequencia 5 - Exterior dia - Taba - A lenda.
O XAMA conta pra CAINA a lenda da formagdo da Pororoca: um
GAVIAO que perdeu um ninho em uma tempestade, chorou

copiosoamente lagrimas barrentas que transbordaram o rio
criando ondas.

Sequencia 6 - Exterior dia - Taba - o Gaviao

O XAMA mostra a CAINA como preparar uma fogueira de raizes
para fazer uma tocha de ervas e espantar o GAVIAO.

A tocha acesa nao espanta o GAVIAO.



2.

CAINA percebe que o estrado alto onde as carnes estdo secando
precisa ser coberto com palha de bananeiras, e assim o faz.

O GAVIAO que estava atraido pelo cheiro das carnes se afasta.

Sequencia 7 - Exterior dia - Rio - A final

O XAMA, satisfeito com a agdo de seu pupilo e fuga do GAVIAO,
segue com CAINA, as MULHERES e os seus BEBES numa canoa pra
assistir a final da competigdao na pororoca. Alegria geral:
uma canoa do tribo de CAINA ganha a final.

Sequencia 8 - Exterior tarde/entardecer - Rio - Brincadeira

CAINA brinca com seu irmao pequenino TIUI, e numa poga a
beira do rio, usa um pedago de madeira para fazer uma
pororoca, e usa uma banda de uma casca de cocd com um
LAGARTIXA em cima, para simular um deslizamento na pororoca.
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